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Nova tehnologija in poučevanje?

• digitalna populacija otrok

• kompleksne vsebine učnih načrtov

Kakšen je doprinos novih tehnologij h kakovosti 

pouka?



Obogatena resničnost?

• augmented reality (AR)

V takšnem okolju se 

uporabniku zdi, kot da 

resnični in navidezni 

predmeti sobivajo v 

istem okolju          

(Pucer, 2011). 



Obogatena učna gradiva

Obogatitev obstoječega 

učnega gradiva 

predstavlja prednost za 

učečega.

 individualizacija, 

diferenciacija

 dodaten, podrobnejši,  

drugačen… prikaz vsebin



 2D/3D element



animacija, video/

zvočni posnetek



povezava do 

spletne strani

 dokument



Primeri aplikacij za samostojno 

oblikovanje učnih gradiv z obogateno 

resničnostjo

EON-XR

UniteAR



EON-XR



UniteAR

izbor tarče (obstoječe učno gradivo, npr. učbenik) 

povezava tarče z nadgradjo (3D model, video 

posnetek, fotografija, besedilo) 



UniteAR



UniteAR



Možnosti za nadgradnjo:



Kje kot učitelj vidite dodano 

vrednost obogatitve 

obstoječih učnih gradiv s 

pomočjo AR?

https://www.menti.com
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